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Familles bénéficiaires 
résidents en QPV 63 %

Familles bénéficiaires 
résidents en zone rurale 37 %

92 891
familles

Enseignants du premier 
degrés touchés 

20 %

Enseignants du second 
degrés touchés 70 %

Educateurs / animateurs /
autres… 10 %

52 074
médiateurs

818 389
jeunes

de 6 à 12 ans 20 %

de 3 à 5 ans 13 %

de 12 à 17 ans 63 %

de 18 à 25 ans 4 %

Résidents QPV 68 %

Résidents en zone rurale 32 %

Jeunes garçons 48 %

Jeunes filles 52 %
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Le succès de l’essaimage d’une action réside dans la capacité d’une solution à être agile, à 
s’adapter aux enjeux et au territoire sur lequel elle va agir. 

Les acteurs ont l’envie de mutualiser et de créer des synergies, d’avoir une meilleure visibilité 
sur l’existant pour ne pas réinventer mais plutôt agir en complémentarité.

Pour ne pas construire une société à deux vitesses, il est essentiel de garantir une éducation en 
faveur de l’égalité des chances, de l’émancipation et de la capacité à agir. 
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6 axes de travail à mener de concert 
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Réguler et responsabiliser les acteurs du numérique (appui aux nouvelles lois européennes pour lutter contre dark pattern etles  
fonctionnements délétères) tout en favorisant la recherche pour contribuer à cet eMort (études des données venant des plateformes via 
DSA notamment) 

Sécuriser grâce à des solutions techniques (double anonymat ; interopérabilité et dégroupage des plateformes) et soutenir les innovations, 
la recherche et les nouveaux acteurs éthiques

Accompagner progressivement l’accès aux écrans (éviter les écrans très jeunes, accompagner les enfants ensuite, étape par étape en les 
sensibilisant et en les formant réellement).
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Former les jeunes à l’école et aussi en dehors pour leur permettre d’acquérir leur autonomie dans leur vie numérique et remettre les 
jeunes au coeur de notre société en respectant leurs rythmes et en leur redonnant de l’espace (donc des alternatives)

Former les adultes (santé, educ, assos etc) pour accompagner à la parentalité y compris numérique tout en soutenant et
structurant les initiatives locales pour créer des espaces d’échanges et de paroles sécurisés pour les jeunes 

Coordonner et organiser la gouvernance pour le déploiement d’une stratégie globale.
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